


MATEMATIK

1'den 100’e kadar sayilari sayar ve yazar,

== 100'e kadar olan en fazla dort sayiyi karsilastirr,

Ter, 2'ser, 5'er, 10'ar —=» 100'e kadar
3'er —=» 30'a kadar
4'er —» 40'a kadar ileriye ve geriye ritmik sayma yapar,

="' Sayl éruntulerinde kural belirleme ve eksik olanlari bulur,
2-4-7-8-10-12)
(Sayilar 2'ser 2'ser artmis bosluga 6 gelmeli)

== 2 basamakl sayilari onluk ve birliklerine ayirir,
(23: 2 onluk 3 birlik)
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2 basamakli sayilarin basamak adlarini
(onlar ve birler basamagi olarak)
basamak degerlerini bulur,
(25: 2 onluk 5 birlik)

==+ Deste (10) ve dizine (12) kavramlarini bilir,

== 100'den ku¢uk sayilari en yakin onluga yuvarlar,
(Birler basamagi 0,1,2,3,4 olan sayilar sayinin kendisinde olan
onlugaq; 5,6,7,8,9 olan sayilar bir sonraki onluga yuvarlanir.)
34: Birler basamagdi 4 oldugu i¢in sayinin kendisinde olan
3 onluk yani 30'a yuvarlanir.
58: Birler basamag@i 8 oldugu icin sayinin kendisinden sonraki
onluk olan 4 onluk yani 40'a yuvarianir.




eldeli ve eldesiz toplama islemi yapar,

==+ Toplami 100 olan 10 ve 10'un katiI sayilarla
zihinden toplama islemleri yapar,

==+ Verilmeyen toplanani bulur.

==+ 100°e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmay:
gerektiren ve gerektirmeyen cikarma islemini yapar.

=" 100 icinde 10'un kati olan sayilarin farkini zihinden bulur,

==+ Toplama ve ¢cikarma islemi gerektiren en cok
iki islemli problemleri ¢cozer,
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LU=+ 10°a kadar olan sayillari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile ¢carpar.

== Carpma islemi gerektiren tek islem gerektiren
problemleri ¢cozer,

=" 20 icinde dogal sayilarla kalansiz islem yapar,

==+ BOlme islemi gerektiren (tek islem)
problemleri ¢ézer,

==+ BUtUn, yarim ve c¢eyrek iliskisini bilir,
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=+ KUp, kare prizma, dikdértgen prizma,
ucgen prizma, silindir ve kure sekillerini tanir,

== Cisimlerin yuzeylerini kullanarak noktal kagit
Uzerinde c¢izimler yapar,

=+ Geometrik sekilleri kenar ve kdése sayilarina
gore siniflandirir,

=" Ucgen, kare, dikddértgen, daire ve cemberin
benzer veya farkl yanlari agiklar,
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==+ Simetri kavramini bilir.

(Ortadan bélunduginde 2 es parcaya ayrilan ve
ayrilmayan sekilleri ayirt eder.)

= En cok dort 6geli 6runtulerde eksik birakilan égeyi bulur,

=" Bir geometrik éruntudeki iliskiyi kullanarak farkl
malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni érintuler olusturur.

==+ Standart 6lgme araclarini (Metre ve santimetre)
tanir ve kullanim yerlerini aciklar,

="+ Uzunluk 6lcme birimi kullanilan problemleri ¢cdzer

(Tek vzunluk 6l¢cU birimi kullanilir.
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’ Kurus ve lira arasindaki iliskiyi fark eder.

(1 liranin kurus cinsinden karsilugi gibi)
==+ 100 ve 200 TL tanitilr.

== * Dederi 100 lirayi gecmeyecek bicimde farkl miktarlardaki
paralari karsilastirir.

=" Paralarimizla ilgili problemleri ¢6zer.
== Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gosterir,

== Dakika-saat, saat-gun, gun-hafta, gun-hafta-ay,
ay-mevsim, mevsim-yll iliskilerini bilir,
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Nesneleri standart araclar kullanarak kilogram
cinsinden tartar ve karsilastirir,
=" KuUtle dlgme birimiyle ilgili problemleri ¢dzer,

== Standart olmayan sivi dlcme birimlerini kullanarak
sivilarin miktarini élcer ve karsilastirir.

== Standart olmayan sivi 6lcme birimleriyle ilgili
problemleri ¢ézer,

» Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri
toplar, siniflandirir, agac¢ semasi, cetele veya siklik tablosu
seklinde duzenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.
Verilen bir tabloda istenilen bilgileri bulur.
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==+ BUyUk harf ve noktalama isaretlerini uygun yerlerde kullanir.
== " (Noktaq, virgul, Unlem, soru isareti, kisa cizgi, konusma cizgisi
ve kesme isaretlerinin yaygin kullanilan islevleri Ozerinde durulur.)
==+ Yazim ve noktalama kurallarina dikkat eder.
== "' Soru ekini kuralina uygun yazar.
== Siir, gUnlUk, tarif, tebrik karti ve kisa metinler yazar.
=="' Okudugu metindeki hikaye unsurlarini belirler.
==+ Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini kavrar.
== Kimlik bilgilerin yer aldigi formlari doldurur.
* ) == Kelimelerin zit ve es anlamlarini bilir.
==" Olaylar olus sirasina gére anlatir.




